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Media education — The Fourth Estate
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. TELEWIZIA DOOLNOPOLSKA. Ml

JESLI OPUBLIKOWANY MATERIAL PRASOWY
ZAWIERA NIEPRAWDZIWE INFORMACIE,
A OSOBA ZAINTERESOWANA ZADA ICH
WYJASNIENIA, TO MOWIMY WOWCZAS O-

LINIA REDAKCYJNA ZGODNA
Z PROGRAMEM PARTII CZERWONEJ

Rad.nacz.

(1)) Zwycigstwo w wyborach Parfii Czerwonej Prezentujesz falszywq informacje o tym, ze pod ’q | .
granicami Polski stoi 100.000 uzbrojonych uchodzcow, dementacji
ktérzy tylko czekaijq na to, aby przekroczyé Polskq

granice i osied|ic sig tu ze swoimi rodzinami. Informa- P
@ korekcie

+3 pkt zwyeiestwa

BEZSTRONNE DZIENNIKARSTWO cja jest nieprawdziwa, jednak przytaczasz komen-
(TZW. ,,SYMETRYZM") tarze politykéw. Ci z Partii Cxarnej sq przeciwko

uchodzcom, cheqe ich “rozgonic” a z Czerwonej

zqdaiq ich natychmiastowego wpuszczenia do kraju. O

) Zadna partia nie uzyska w wyborach wyniku
" wysszego niz 24%
+3 pkt zwyeigstwa
Za Poziom Debaty Publicznei na keniec gry:
dni: @) ub

EWNVIN +3 pkt zwycigstwa

Za poziom niezdecydowanych wyboresw

KARTA PYTAN
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na koniec gry nizszy niz 30%
42 pkt zwyciestwa

1) Zakazdq zagranq karte newsa obnizajacq,

Paziom Debaty Publicznei
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Three observations BE o

1. Secondary school students prefer education
through play rather than oral presentations;

2. Secondary schools in Poland (especially
teachers) lack significantly of media education;

3. Workshops with the use of such innovation tool
are warmly welcomed in the Polish educational
INnstitutions. Contact:

(@] bivro@indid.pl
® “ Q, +48 509 143 332
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1. Focusing students' energy around the activity of
something that is interesting for them is crucial;

2. After the ,play stage’, specific issues must be discussed
around the group;

3. Not only media/digital literacy itself but also .
explaining/showing context (social, political, etc.) is

Important;
Contact:
4. Teachers should be a part of the proces. =] bivro@indid.pt
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1. Secondary school students in Poland are not always
easy to tame or engage (two extreme attitudes) -
finding a way to solve this is a key;

2. You should give some follow-up possibilities for
secondary schools students — some of them want to

engage!

3. You have to be careful not to reveal your own views
during the educational proces. Contact:
(@] bivro@indid.pl

® mm Q, +48 509 143 332
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Thank you for your attention!
f.golebiewski@indid.pl
+48 509 143 332
https://indid.pl/indid-media-education-programme/
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